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Das Themenpaket Fussball ist ein Teil des Materialpakets zur
Landesgeschichte, das die Landeszentrale fir politische Bildung Nordrhein-
Westfalen als offene Daten zur Verfligung stellt (,Open Educational
Ressources”, OER).

Diese Handreichung enthalt Ideen zur Umsetzung eigener digitaler
Projekte in der schulischen und auRerschulischen Bildung. Neben dieser
Handreichung gehéren weitere Materialien zum OER-Paket:

ein Datensatz mit Ereignissen aus der Landesgeschichte NRW
(,digitale Chronik®);

- weitere Themenpakete mit themenbezogenen Projektideen sowie
Dateien mit ausgewahlten Textinhalten der Website in Rohform sowie

eine Handreichung mit Praxistipps und Informationen zu geeigneter
Software.

Die Materialien dienen als Ausgangsbasis, um eigene Fragestellungen zu
Themen der Landesgeschichte beziehungsweise -politik zu bearbeiten.
Sie kénnen fur Recherchen genutzt sowie heruntergeladen und in eigenen
Produkten verwendet werden, zum Beispiel in multimedialen Storys,
Infografiken, Karten oder Zeitleisten.

Die Texte werden ausdricklich als offene Bildungsmaterialien angeboten.
Sie stehen unter der Creative-Commons-Lizenz CC BY 4.0 2 url.nrw/ZfK.
Das bedeutet unter anderem: Sie dirfen kostenlos und ohne Zweckbindung
genutzt, bearbeitet, vervielfaltigt und veroéffentlicht werden. Lediglich der
Urheber muss genannt werden: Landeszentrale flr politische Bildung
Nordrhein-Westfalen. Details finden sich im Abschnitt ,WWas muss beachtet
werden?*.

Wo sind die Materialien erhaltlich?

Alle Informationen und Downloads zum OER-Paket auf der Internetseite der
Landeszentrale fur politische Bildung Nordrhein-Westfalen: 7 pb.nrw.de/oer


http://url.nrw/ZfK
http://pb.nrw.de/oer
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Lehrplanbeziige

Fufball und Fankultur werden in den Kernlehrplanen fiir das Land Nordrhein-
Westfalen nicht erwdhnt — was erstaunlich ist ... Doch die zahlreichen

Mythen und schragen Geschichten um die Clubs laden dazu ein, dem
Zusammenhang zwischen FuR3ballkultur, dem Leben in Nordrhein-Westfalen
und dem Selbstverstandnis der Menschen im Land nachzuspdren.

Kurz: Das Thema ist zwar nicht direkt in der Schule vorgesehen, bietet
aber Stoff flr schulische und aulRerschulische Medienprojekte, die Spaf3
machen!

Das Thema spricht vor allem naturlich fuballbegeisterte Jugendliche
beziehungsweise Jugendgruppen an. Daruber hinaus bietet es sich an, am
eigenen Wohnort auf Spurensuche nach der sportlichen Vergangenheit zu
gehen. Auch Zeitzeugeninterviews und Umfragen im persénlichen Umfeld
sind moglich. So ergeben sich weitere Bezlige zum eigenen Lebensumfeld
der Jugendlichen.

Lehrplanbezige

Die Kernlehrplane fir Nordrhein-Westfalen enthalten keine direkten Bezlige
zum Thema FuBball. Die nachfolgenden Projektvorschlage eignen sich
jedoch zur Aneignung von methodischen Kompetenzen (Beschaffung,
Aufbereitung und Prasentation von Informationen).

Zudem konnen die Medienprojekte auch in den Fachern Deutsch und Kunst
angesiedelt werden, insbesondere wenn der Schwerpunkt auf Filmmaterial
gelegt wird:

Medienkunst: Die Lernenden untersuchen die Texte audiovisueller Medien
im Hinblick auf ihre Intention. Sie reflektieren und bewerten deren Inhalte,
Gestaltungs- und Wirkungsweisen.

Medienkunst, Produktion: themenbezogene Filmsequenzen (z. B.
Videoclips) unter Berticksichtigung elementarer filmsprachlicher Mittel
entwickeln und realisieren.

« Medienkunst, Rezeption: Videoausschnitte und Filmsequenzen mit
Blick auf die eingesetzten filmsprachlichen Mittel und die digitalen
Veranderungen beschreiben.



Lehrplanbeziige

AuBerschulische Bildung
Das Thema eignet sich flir eigene Multimedia-Projekte, bei denen
methodische Kompetenzen im Umgang mit Medien gelbt werden.

Medienkompetenzrahmen und Medienpass NRW
Die Arbeit mit dem OER-Paket spricht unter anderem folgende
Kompetenzen an, die im Medienkompetenzrahmen NRW genannt werden:

- Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen,
auswahlen sowie diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet einsetzen.

- Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen.

- Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern,
strukturieren, umwandeln und aufbereiten.

«  Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen
Zielgerichtet gestalten sowie mediale Produkte und Informationen teilen.

« Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des Verdffentlichens und Teilens kennen und nutzen.

« Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden
sowie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen.

Portal zum Medienkompetenzrahmen und Medienpass NRW

Das Land NRW informiert in einem umfangreichen Internetportal

2 url.nrw/4Jw Uber den Medienkompetenzrahmen. Dort ist auch der
Medienpass NRW # url.nrw/4Ji erhaltlich. Er dient zur Dokumentation der
erworbenen Kompetenzen.


http://url.nrw/4Jw
http://url.nrw/4Ji

NRW-Chronik

Im Internet findet sich zu vielen Ereignissen und Akteuren aus dem Fuf3ball-
Land Nordrhein-Westfalen Videomaterial wie Ausschnitte aus Fernseh-
Ubertragungen, Dokumentarfilme und Interviews. Neben YouTube sind die
Internetangebote der Vereine und Fanprojekte eine gute Anlaufstelle fur
Recherchen.

Eine Webvideo-Serie zum Ful3ball-Land Nordrhein-Westfalen bietet die
Landeszentrale fur politische Bildung auf ihrer Internetseite
A url.nrw/4Jd an.

Hintergrundinformationen zur gesellschaftlichen Relevanz des Themas
bietet die Bundeszentrale fur politische Bildung in mehreren Publikationen:

Informationen zur politischen Bildung: Ful3ball — mehr als ein Spiel
2 www.bpb.de/izpb/8746/fussball-mehr-als-ein-spiel

Dossier Bundesliga: Spielfeld der Gesellschaft
2 www.bpb.de/gesellschaft/sport/bundesliga

- Aus Politik und Zeitgeschichte: 50 Jahre Bundesliga
2 www.bpb.de/apuz/163798/50-jahre-fussball-bundesliga

Weitere Materialien im Netz recherchieren

Die Handreichung ,Praxistipps® enthalt Tipps fur die gezielte Internet-
recherche nach Materialien unter freien Lizenzen, bei denen eine Bearbeitung
und Verwendung in eigenen Projekten ausdricklich gestattet ist.


http://Landeszentrale für politische Bildung auf ihrer Internetseite
http://url.nrw/4Jd
http://www.bpb.de/izpb/8746/fussball-mehr-als-ein-spiel
http://www.bpb.de/gesellschaft/sport/bundesliga/
http://www.bpb.de/apuz/163798/50-jahre-fussball-bundesliga

NRW-Chronik

Erst 1954 ist Deutschland
zum ersten Mal Ful3ball-
Weltmeister geworden, da
folgt auf das ,Wunder von
Bern“ die Uberraschung von
Hannover: Dort gewinnt 1955
Rot-Weiss Essen das Finale
gegen den favorisierten 1.
FC Kaiserslautern und wird
Deutscher FuRballmeister!
Es beginnen goldene Jahre
far den Fuliball in Nordrhein-
Westfalen ...

Foto:

Florian K. /
Aurl.nrw/ZMq /
CC BY-SA 3.0

,Ob ich verroste und verkalke — ich gehe immer nur auf Schalke!”
Wer in der Chronik stdbert, muss Nordrhein-Westfalen fur ein Land
von FuRballbekloppten halten. Was auf jeden Fall stimmt: Die
Geschichten Uber Fans und ihre Helden verraten einiges Uber das
Leben und die Menschen in Nordrhein-Westfalen.
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ROT-WEISS

DEUTSCHER FUSSBALLMEISTER!

Die Materialien umfassen rund 40 Texte zu Ereignissen in Nordrhein-
Westfalen zwischen 1946 und 2016, die mit Ful3ball in Zusammenhang
stehen. Die Chronik-Eintrage beginnen mit der Deutschen Meisterschaft
1946, die damals noch in einem Endspiel entschieden wurde. Sie erzahlen
zahlreiche Geschichten uber frihere legendare Erfolge von Vereinen wie
Rot-Weiss-Essen, MSV Duisburg oder Borussia Monchengladbach, dem
Serienmeister der 1970er-Jahre. Die Helden dieser Geschichten tragen
Namen wie Riegel-Rudi, ,Emma mit der linken Klebe" oder Willi ,Ente*
Lippens. Ein grolRer Teil der Eintrage thematisiert, welche Rolle die Vereine
fur ihre Fans und die regionale Identitat spielen.

Die Chronik-Ereignisse der jungeren Vergangenheit befassen sich unter
anderem mit der Hooligan-Problematik und der Fu3ball-WM 2006 in
Deutschland.


http://url.nrw/ZMq
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/

Projektideen

Die ganze Republik liegt im Juni
und Juli 2006 im FuRball-Fieber
— die entscheidenden Ereignisse
der WM geschehen in NRW.
(...) Das Westfalenstadion in
Dortmund ist auch der Ort,

wo der WM-Funke auf ganz
Deutschland Uberspringt: Hier
flankt in der Nachspielzeit des
Spiels gegen Polen David
Odonkor nach einem rasanten
Flugellauf auf Oliver Neuville,
der den Ball zum 1 : 0 und damit
zum Siegtreffer einschiebt (...)

Foto:

Elya/
aurl.nrw/ZgC /
CCBY-SA3.0

Viel mehr als BVB, Schalke
und der FC KolIn: Die Chronik-
Eintrage zum Thema Fufball,
importiert in eine Google Map.

NRW ist Fuball-Land, in keinem anderen Bundesland spielen mehr
Bundesligaclubs. Um einige Vereine hat sich eine ganz besondere
Fankultur entwickelt. Inre Mythen und schragen Geschichten laden
dazu ein, dem Zusammenhang zwischen Fuliballkultur, dem Leben in
Nordrhein-Westfalen und dem Selbstverstandnis der Menschen im Land
nachzuspuren.

SOMM

ERMARCHEN NRW,, '

Viele Fuballereignisse lassen sich mit gesellschaftlichen und
politischen Entwicklungen verknlpfen. Das bekannteste Beispiel ist das
sogenannte ,Wunder von Bern“ — der Sieg der deutschen Mannschaft
bei der FulRballWeltmeisterschaft 1954 — und seine Bedeutung fur die
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Projektideen

Storymap, umgesetzt mit
StoryMapJS.

Foto:
Nationaal Archief, Foto-

collectie Anefo, Den Haag,

Nr. 924-1297 /
Aurl.nrw/4JP /
Public Domain

Karten eignen sich sowohl als Ausgangspunkt fur Untersuchungen und
Erkundungen (explorativ) als auch als Produkt, mit dessen Hilfe bestimmte
Sachverhalte veranschaulicht oder Arbeitsergebnisse prasentiert werden.

Die Inhalte des Themenpakets FuRball lassen sich fast vollstandig Orten
zuordnen, die sich Uber das Bundesland verteilen (siehe nachfolgendes
Bildschirmfoto). Sie eignen sich daflir, um multimediale Themenkarten zu
bestimmten Themen zu erstellen.

- Wie hangen FuRball und Fankultur mit der regionalen Identitat zusammen?

« FuRball und Migration: Welche Rolle spielt der Sport fur die Integration?

< My Maps £ Options E) Save Help = & Share

Map Overview  Back To Beginning % /
wocn Aamen  wesel Dorsten
IEI Hiinxe Marl
WeeZe  gonsheck |

“Ich danke S.. Vourde | | J Herten
Dinslaken Gladbeck

Preview

Kevelaer Alpen
Cast
Geldern Kamp-Lintfort -
Arcen \ 1)
Rheurdt \J
Straslen \ H . Essen

I
Wachtendonik A JHattingen

Rot-Welss Es. \
Vanlo Kempen 7 Nk
Tegelen 2 Vil
i / Nettetal Tonisvorst ) N L'.E“‘
. Ratingan
Der doppelte.. f | 41 \
Die Zeit derF..

Wiilfrath Schy
Vier { | \s
Schwalmtal- Dusseldorf',

Korschenbroich ', r e
Hileberry

Wil "di Bk Lippens, eirier der ariginellsten FuBhallspicler aller Zeiten n
1
g ) : 'S "ICH DANKE SIE )
Nassenberg " Grevenbroich  Dormagen) | / ?
WEE | Opladkn e _ i
 oantra Su antworte Willi "die Ente” Lipper

15 aufl den Satz

itz sisl: Um

Titz .
Linnich Pty Py
Berghelm

Cologne. ov
* TEil Résrath

Jillich

Alsdart

- Einstieg: Sichtung von Eintragen zum Thema Fuf3ball im kompletten
Datensatz der Chronik oder in der Datei zum Themenpaket. Aufgabe:
Ermittle Eintrage, die fur die Beantwortung der Leitfrage relevant sind.

« Im Internet werden erganzende Informationen recherchiert und
multimediale Materialien zusammengestellt. Dies kbnnen zum Beispiel
Fotos oder YouTube-Videos sein.

« Gegebenenfalls werden erganzende Materialien selbst produziert, zum
Beispiel Interviews, Fotos oder Zeitzeugenberichte.

« Die Inhalte werden fir die Verarbeitung im Kartendienst aufbereitet (zum
Beispiel Standardisierung von Adressdaten, Zuschneiden von Bildmaterial).

- Die Inhalte werden in einen Kartendienst importiert oder manuell eingefigt.


http://url.nrw/Zgy
http://url.nrw/4JP
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.de

Projektideen

Geschichten im Sinne von Erzahlungen eignen sich dazu, ,Geschichte*
anschaulich zu machen. Digitale Formate bieten die Moglichkeit,
Geschichten besonders lebendig zu erzahlen. Denn sie kénnen Bilder,
Videos und Ton miteinander verbinden. Die Formen sind vielfaltig.

Im Themenpaket finden sich mehrere Einzelereignisse, die sich als
Ausgangspunkt eignen.

- Die Entwicklungen um ein herausragendes Ereignis nacherzahlen,
zum Beispiel die Vorgeschichte und Auswirkungen eines besonderen
sportlichen Erfolgs in der Region.

« Ein multimediales Portrat einer Personlichkeit erstellen.

« Ausgangspunkt: Recherche in der digitalen Chronik, Aufgabenstellung
zum Beispiel: herausragende Ereignisse oder Personlichkeiten
identifizieren.

« Gegebenenfalls weitere Recherchen im Internet.

- Recherche nach Multimedia-Material (zum Beispiel historische und
aktuelle Fotos, Zeitzeugenberichte).

« Die Informationen strukturieren und ein Storyboard entwickeln.

- Die Materialien umsetzen. Ausreichende Mdéglichkeiten bietet bereits
Office-Prasentationssoftware wie PowerPoint oder LibreOffice Impress.
Einige webbasierte Dienste bieten sehr ansprechende Vorlagen fir die
Gestaltung. AulRerdem erleichtern sie es, Materialien aus dem Internet
einzubinden wie zum Beispiel YouTube-Videos.



Was muss beachtet werden? Das Kleingedruckte ...

- Die Inhalte des OER-Pakets zur Landesgeschichte bieten eine
Umsetzung Arbeitsgrundlage, miissen aber fiir fast alle Projekte erganzt werden. Sie
wurden nicht mit Anspruch auf Vollstandigkeit erstellt und folgen keiner
inhaltlichen Systematik. Sie kdnnen keine Lehrwerke ersetzen. Um die
Ereignisse in einen Kontext zu setzen, sind eine entsprechende Rahmung
im Unterricht beziehungsweise weitere Recherchen erforderlich.

- Die Materialien enthalten keine Bilder. Fir multimediale Projekte
mussen weitere Materialien zusammengestellt werden. Tipps zur
Zusammenstellung erganzender Materialien enthalt der Abschnitt ,Weitere
(OER-)Materialien recherchieren® in der Handreichung ,Praxistipps und
Werkzeuge* ab Seite 62.

« Die Inhalte des OER-Paketes stehen unter der Creative-Commons-
Lizenz CC BY 4.0. Bei einer Verwendung in eigenen Projekten muss
diese Lizenz angegeben und die Landeszentrale fur politische Bildung
Nordrhein-Westfalen als Urheber genannt werden.

Wir empfehlen folgende Form (die Angaben in Klammern sind optional
— Details siehe Abschnitt ,Urheber und Lizenzen angeben® in den
Praxistipps ab Seite 14):

[Unter Verwendung von Inhalten der] Landeszentrale fiir politische
Bildung Nordrhein-Westfalen / CC BY 4.0

« Bei der Verwendung erganzender Materialien — zum Beispiel Fotos
aus der Wikipedia oder YouTube-Videos — mussen die jeweiligen
Lizenzbedingungen bericksichtigt werden. In der Regel miissen
Urheberrechtshinweise in einer vorgegebenen Form angebracht werden.


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de

Umsetzung

Praktische Hinweise zur Arbeit mit digitalen Medien enthalt die
Handreichung ,Praxistipps und Werkzeuge“ zum OER-Paket. Sie stellt
unter anderem die Moéglichkeiten wichtiger Software-Werkzeuge vor.
AuRerdem enthalt sie folgende Checklisten:

Checkliste: Vor dem Start
Bevor Sie loslegen, hilft die Checkliste, die Voraussetzungen zu Uberprifen
— von der Technik bis hin zu den Erwartungen an das Projekt.

siehe Handreichung ,Praxistipps und Werkzeuge®, Seite 66

Checkliste: Methode und Konzept

Die Checkliste hilft, Inhalt, Werkzeuge und die Form der Darstellung
schlussig miteinander zu verbinden. Je nach Art der Aufgabenstellung
eignen sich verschiedene Herangehensweisen. Dabei ist die Form der
Umsetzung stets dem didaktischen Konzept untergeordnet.

siehe Handreichung ,Praxistipps und Werkzeuge®, Seite 67

Checkliste: Umsetzung planen

Die Checkliste hilft, Projekte zu planen und bei der Umsetzung den
Uberblick zu behalten. Bei digitalen Projekten kann besondere Sorgfalt
erforderlich sein. Denn das Vorgehen kann komplex sein, und der Umgang
mit Software erfordert in der Regel Einarbeitung und Ubung.

siehe Handreichung ,Praxistipps und Werkzeuge®, Seite 68

Checkliste: Zusammenarbeit regeln

Um Frustration vorzubeugen, sollten grundlegende Fragen der
Zusammenarbeit geklart werden — von der Aufgabenverteilung bis hin zur
Kennzeichnung von Dateiversionen.

siehe Handreichung ,Praxistipps und Werkzeuge®, Seite 70
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